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IL GIOCO DOVE NON VINCE NESSUNO La home page di "BuddhaWheel", un gioco non aggressivo,
dove non ci sono né vincitori né vinti, ma solo la possibilità di conoscere meglio se stessi: la gara,
in teoria, può andare avanti per sempre. Il gioco è stato inventato da Emily Preece, un'artista di
Totnes, in Devon (Gran Bretagna) che ha iniziato a venderlo ad alcuni fiere, dove ha avuto grande
successo, ed è stata anche contattata da acquirenti americani. Il cuore del gioco (che ha come
sottotitolo 'il gioco delle molte vite') e' la Buddha Wheel ovvero la ruota buddista della vita. Un
lancio del dado decide in quale reame è nato il giocatore, che quindi si muove in quella sezione;
si puo' successivamente rinascere in un altro reame pescando una 'carta del karma': l'obiettivo e'
quello di diventare un buddha, e tornare indietro ad aiutare gli altri a fare lo stesso, e prolungare
così la gara all'infinito (Ansa)


